DEUTSCH

Spielregeln

Allgemein

Wenn in diesem Reglement von "er, Teilnehmer, Spieler" usw. die Rede ist, so werden
damit auch die weiblichen Mitglieder gemeint, es sei denn, dass dies ausdricklich
anders angeordnet ist.

Spielverfahren

a. Jedes Spieler beginnt mit 30 Scheiben.

b. Der Teilnehmer muss die Scheiben vor Spielanfang nachzahlen.

c. Eine Scheibe ist im Spiel sobald sie den Strich beim Absetzbalken ganz passiert hat.
d. Ist eine Scheibe einmal im Spiel, so darf von keinem mehr berihrt werden.

Ausnahmen hierauf sind:

1 Eine Scheibe, die auerhalb des Kastens gerat;

2 Eine Scheibe, die Uber den Torbalken hinweg in ein Fach gerat;

3 Eine Scheibe, die auf irgendeine andere Art als durch den Torbalken aus dem Fach
gerat und auch irgendeine Weise
a. zurickkommt in dasselbe Fach
b. zurGckkommt in eins der Ubrigen Facher
c. auf einer der Zwischenwande liegen bleibt,

4 Eine Scheibe, die zurickkommend an dem Strich an der Rickseite des Absetzbal-
kens vorbeigegangen ist. Der Spieler muss diese Scheibe nach Einverstandnis der
Jury aus dem Kasten nehmen und an den Jurymitglied geben.

e. Eine Scheibe ist im Fach, wenn diese unter dem Absetzbalken hindurch, an der
Vorderseite des Torbalkens ganz vorbeigegangen ist. In Zweifelsfallen muss die Jury
eine gerade Abschlusslatte gegen die Vorderseite des Torbalkens scheiben; bewegt
sich dabei die Scheibe, so gilt diese als nicht im Fach.

f. Die Jury schichtet die Scheiben auf Stapel von 4 fir die ersten vier Scheiben, die ins

Fach gekommen sind. Die nachsten Stapeln zu 3. Die untere Scheibe des ersten
Stapels in allen vier Fachem wird lose von der Ruckwand gelegt; héchstens 5 mm.

Punktzahlung

Die Punktzahlung wird wie folgt vorgenommen:

in jedem Fach 1 Scheibe @ = 20 Punkte

in jedem Fach 2 Scheiben = 40 Punkte

in jedem Fach 3 Scheiben = 60 Punkte usw.

Wenn sich aulRerdem noch mehr Scheiben in einem Fach befinden. So zahlen flir diese
Scheiben die fur jenes Fach angegebenen Punkte.

Beispiel:
In jedem Fach liegen 5 Scheiben und noch eine extra Scheibe in Fach 4. Die Punktzah-
lung ist dann 100 + 4= 104 Punkte.

Hat man 148 Punkie nach ersten Durchgang bekommt man 2 extra Schiebe.
Hat man 148 Punkte nach zweiten Durchgang bekommt man 1 extra Schiebe.

Hochstens sind also 156 Punkte realisierbar.

Schilte — Utrechtseweg 32 — 3402 PL IJsselstein
t +31(0)30 68 68 020 — 1 +31(0)30 68 88 768 — i www.schilte.nl — e info(@schilte.nl



